komputer
dla ucznia

PROGRAM SZKOLENIA

Przygotowanie nauczycieli gimnazjow
do prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w ramach projektu
KPRM: ,Komputer dla ucznia”

czas trwania: 16 godzin

Forma ksztatcenia: SZKOLENIE STACJONARNE

Celem szkolenia jest przygotowanie uczestnikbw do sprawnego
i efektywnego  wykorzystywania  komputeréw  przenosnych  do
projektowania, przygotowania i prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w
oparciu o zasoby internetowe, ze szczeg6lnym uwzglednieniem portali

edukacyjnych.
W szczegdlnosci po ukonczeniu kursu stuchacz bedzie:

e rozrézniat typy urzadzeh przenosnych;

e znatterminy wigzace sie z urzgdzeniami przenoSnymi;

e znal typowe konfiguracje sprzetowe oraz typy oprogramowania
systemowego, narzedziowego i dydaktycznego, instalowanego
na komputerach przenosnych;

e potrafit podtaczaé urzadzenie typu notebook do sieci
przewodowych i bezprzewodowych;

e potrafit udostepnia¢ uczniom materialy dydaktyczne poprzez
stanowisko prezentacyjne (komputer, wideoprojektor, tablica
interaktywna);

e potrafit wyszuka¢ i wykorzystaé zasoby edukacyjne w
Internecie;

e wiedziat, w jaki sposdb wykorzysta¢ zasoby dedykowanych
portali edukacyjnych (takich jak Scholaris) do edukacji zdalnej;

e potrafit zaprojektowaé¢ =zajecia, ktére beda prowadzone
z wykorzystaniem programéw dydaktycznych lub dostepnych
zasobow edukacyjnych.

|l. Forma ksztalcenia

Il. Cele ksztatcenia

Projekt KPRM ,,Komputer dla ucznia”
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lll. Koncepcja szkolenia
Kontekst

Szkolenie ,Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢ edukacyjnych
w ramach projektu KPRM: ,Komputer dla ucznia” jest elementem projektu ,Komputer
dla ucznia®, dlatego tez jego koncepcja powinna byC¢ rozpatrywana w takim wtasnie

kontekscie.

Niniejszg koncepcje szkolenia i program szkolenia opracowano na podstawie

Ramowego Programu Szkolen Stacjonarnych.

Zakres tematyczny pozwala w sposob efektywny wykorzysta¢ czas trwania warsztatow,
jednak jest na tyle obszerny, ze nie pozwala na dogiebne przedstawienie
poszczegodlnych zagadnien. Doskonatym pomystem zwiekszenia skutecznosci
szkolenia jest dostarczenie, zgodnie z wymogami formalnymi, poza podrecznikiem,
materiatdw multimedialnych w formie ptyty DVD. Animacje, symulacje, prezentacje czy
testy zawarte na ptycie bedg wykorzystywane nie tylko w trakcie szkolenia, ale takze po
jego zakonczeniu. Wiekszo$¢ kluczowych zagadnien przedstawiona zostanie
w materiatach multimedialnych w formie wykraczajgcej poza zakres warsztatu, dzieki
czemu nauczyciel bedzie mogt w dogodnym dla siebie czasie pogtebi¢ swojg wiedze

w zakresie poznanych zagadnien.

W materiach multimedialnych szczegdlny nacisk potozony zostanie na dodatkowe
informacje zwigzane 2z wykorzystaniem komputeréw przenosnych oraz na
szczegotowym przedstawieniu technik wyszukiwania materiatdbw dydaktycznych,
informacji edukacyjnych i korzystaniu z dedykowanego portalu oferujgcego réznorodne
funkcjonalnosci przydatne w trakcie realizacji zaje¢ dydaktycznych lub w procesie ich
przygotowania.

Projekt zaktada realizacje szkolen w dwoch etapach:
| Etap — 16 godzinne szkolenie stacjonarne,

Il Etap — 24 godzinne szkolenie w formie e-learningu.
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Koncepcja szkolenia | Etapu

Szkolenie dedykowane jest nauczycielom gimnazjow, przygotowujgcym sie do

prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,Komputer dla ucznia”.

Szkolenie zwigzane z | Etapem realizowane bedzie w formie 16 godzinnego warsztatu
stacjonarnego. Dodatkowo wszyscy uczestnicy szkolenia, bedg mogli zarejestrowac sie

w dedykowanym portalu (https://fronter.com/ofek/), w ktérym uruchomione zostang fora

dyskusyjne, umozliwiajgce uczestnikom wymiane pogladéw lub wspolne rozwigzywanie
problemoéw zwigzanych z praktycznym wdrazaniem umiejetnosci i wiedzy opanowanych
w trakcie szkolenia. Zostanie tu takze przewidziane miejsce na publikacje wtasnych
propozycji zajeC lekcyjnych prowadzonych w oparciu o ogdlnodostepne zasoby
edukacyjne z uwzglednieniem srodowiska szkolnego opisywanego w projekcie. Fronter,
to platforma edukacyjna, w ktérej zarejestrowano juz ponad 5 min uzytkownikow
(ucznidw, nauczycieli, kadry oswiatowej) z kilku krajow europejskich. W szczegdlnosci
platforma ta zostata wybrana przez rzad Wielkiej Brytanii, jako jedna z kilku

preferowanych do stosowania w szkotach brytyjskich.

Odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania, czy problemy mozna bedzie takze
wykorzysta¢ do uzupetnienia tresci szkolen realizowanych w Il Etapie projektu. Z punktu
widzenia catego projektu szkoleniowego (I i Il etap), zapoznanie nauczycieli z platformg
szkolen e-learningowych juz w | etapie ma kluczowe znaczenie, a mozliwosc
zweryfikowania wiadomosci i umiejetnosci wyniesionych z kursu na lekcjach w szkole

bedzie miato decydujgce znaczenie dla powodzenia projektu.

Jedli chodzi o wudostepnione nauczycielom zasoby multimedialne, to poza
ogolniedostepnymi na portalu Scholaris, Oferent udostepni uczestnikom szkolen
rowniez zasoby dostepne na portalu nauczyciel.pl, gdzie tylko dla nauczycieli
gimnazjéw jest dostepnych ponad 2000 elementow dydaktycznych.

Modut — Wprowadzenie do szkolenia

Szkolenie: Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢ edukacyjnych

w ramach projektu KPRM: ,Komputer dla ucznia” rozpocznie sie od przedstawienia
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uczestnikom szkolenia celéw, uwarunkowan realizacji i oczekiwanych efektow projektu
KPRM: ,Komputer dla ucznia”. Wykfadowca wraz z uczestnikami szkolenia uruchomig
ptyte z materiatami multimedialnymi. Dokonana zostanie prezentacja tresci materiatéw
multimedialnych, wykonany zostanie krétki test funkcjonowania poszczegdolnych

elementow interfejsu.

Modut 1 - Zapoznanie z budowa i typowymi konfiguracjami sprzetowymi
komputerow przenosnych, oprogramowaniem systemowym i programami

narzedziowymi

Wyktadowca otworzy dyskusje, ktorej celem bedzie rozszyfrowanie terminu ,urzadzenia
przenosne”. Ustalong definicje oraz typy urzadzen uczestnicy szkolenia zanotujg
w specjalnie przygotowanych obszarach podrecznika. Nastepnie wyktadowca
poprowadzi mini wyktad dotyczacy historii urzadzen przenosnych, wyjasni takze szereg
przydatnych poje¢ — o ile nie zostang one poruszone w ramach dyskusji. Wykfadowca
przedstawi ekrany zawierajace informacje o ogolnej budowie urzadzen przenosnych,
urzadzeniach peryferyjnych i najbardziej popularnych typach oprogramowania (Istotne
jest zwrOcenie uwagi na to, izczesto sprzedawane sg laptopy wyposazone
w dodatkowe oprogramowanie np. ograniczony czasowo program antywirusowy lub
program do nagrywania ptyt CD/DVD). Na zakonczenie tego modutu wykfadowca
zapyta o doswiadczenia uczestnikOw szkolenia w pracy z urzgdzeniami przenosnymi,
postara sie takze uzyskac¢ od nich informacje na temat wad i zalet pracy z notebookiem.
Szczegdlna uwaga zwrdcona zostanie na wymagania ergonomiczne. Jesli wystarczy
czasu, uczestnicy samodzielnie wykonajg test sprawdzajgcy do tego modutu,
zamieszczony w materiatach multimedialnych (lub na zainstalowanej w pracowni

platformie testowe)).

Modut 2 - Zalecenia eksploatacyjne w pracy z komputerami przeno$nymi

W tej czesci szkolenia wyktadowca przedstawi roznice i podobienstwa wynikajgce
z pracy w sieci przewodowej i bezprzewodowej. Uczestnicy szkolenia wykonajg zadania

polegajagce na udostepnianiu zasobow, konfiguracji potaczen sieciowych w sieci
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bezprzewodowe,.

W przypadku, kiedy szkolenie prowadzone bedzie na komputerach stacjonarnych — do
powyzszych celow wykorzystane zostang odpowiednio przygotowane symulacje tych
dziatan. Wyktadowca zademonstruje takze kopiowanie zdje¢ z aparatu cyfrowego lub
telefonu komérkowego z wykorzystaniem portu USB. Przedstawione zostang kolejne
etapy — od podfgczenia urzadzenia, wykrycia przez system (opcjonalnej instalacji
skfadnikéw), kopiowania plikéw — az do bezpiecznego odtgczenia. Uzytkownicy bedag
mogli sprébowaé otworzy¢ powyzsze czynnosci na swoich komputerach (wymieniajac
sie kolejno dostepnym sprzetem - typu urzadzenia USB, aparaty czy kamery
internetowe) — w przypadku braku odpowiedniego sprzetu powyzsze cwiczenie
wykonane zostanie w oparciu o odpowiednie symulacje. Ostatnia cze$¢ tego modutu
dotyczy¢ bedzie zagadnieh zwigzanych z poprawg ergonomii pracy oraz informacjami
jak dbac¢ o notebooka. Wyktadowca bedzie wymieniat kolejne zagadnienia i starat sie
uzyska¢ od uczestnikow prawidiowe odpowiedzi. Catos¢ zagadnien zostanie
przedstawiona na odpowiednich slajdach. Jesli wystarczy czasu, uczestnicy
samodzielnie wykonajg test sprawdzajgcy do tego modutu, zamieszczony w materiatach

multimedialnych.

Modut 3 - Efektywne wykorzystanie komputera przenosnego w klasie

Modut ten rozpocznie sie od ustalenia, czym rézni sie komputer przenosny od
multimedialnego komputera przenosnego. Przeprowadzona zostanie ,burza mdzgéw”
»,Efektywne wykorzystanie komputera przenosnego w klasie. Jakie mozliwosci
oferuja multimedialne komputery przenosne?”. Najlepsze pomysty zostang
zanotowane w odpowiednim obszarze podrecznika. Na zakonczenie tego modutu
wykonane zostang zadania praktyczne zwigzane 2z potaczeniem komputera
z projektorem oraz konfiguracjqg parametrow obrazu (lub Zadanie praktyczne

z wykorzystaniem komputera i tablicy interaktywnej — o ile urzgdzenie jest dostepne).
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Modut 4 — Programy dydaktyczne — przeglad oprogramowania edukacyjnego do
wykorzystania na lekcjach

Na poczatku tej czesci szkolenia uczestnicy ustala odpowiedzi na pytania: Co
oznaczajg pojecia: program dydaktyczny, oprogramowanie edukacyjne? Dokonany
zostanie przeglad programow edukacyjnych zaproponowanych przez Ministerstwo
Edukacji Narodowej (nalezy zwréci¢ uwage na mechanizm wyszukiwania). W czesci tej
zaprezentowane zostang takze przyktady materiatdw edukacyjnych znajdujgcych sie
w Internecie, opracowanych z wykorzystaniem TI, ilustrujgce wyniki wykorzystania
wiedzy nauczyciela oraz mozliwosci oferowanych przez Tl (wykonane samodzielnie
przez nauczycieli lub na podstawie ich pomystéw). Nastepnie uczestnicy szkolenia
wyszukajg samodzielnie w Internecie przyktady oprogramowania darmowego lub
dostepnego w wersji demonstracyjnej — ktére mogliby wykorzysta¢ w trakcie witasnych
zajec. Zainstalujg je lokalnie oraz dokonajg jego oceny — okres$lajgc widoczne zalety
i wady. Najwieksza cze$¢ tego modutu zostanie poswiecona aplikacji do tworzenia
testow. Najpierw ustalone zostang zalety i wady testowania elektronicznego, rodzaje
pytan testowych oraz testéw. Po krotkiej prezentacji w wykonaniu wyktadowcy
uczestnicy szkolenia wykonajg wiasne sktadajgce sie z kilku pytan testy oraz sprawdzg
ich dziatanie w trybie uczacym. Na zakonczenie tej czesci szkolenia wyktadowca
zaprezentuje wykorzystanie testu wraz z platformg testowg (dokona importu
i przypisania testu uczniom, zaloguje sie na konto ucznia, wykona przykfadowy test
i zweryfikuje uzyskany wynik, ponownie zaloguje sie na konto nauczyciela i wyswietli
raport dotyczacy testu). Jesli wystarczy czasu, uczestnicy samodzielnie wykonajg test

sprawdzajgcy do tego modutu, zamieszczony w materiatach multimedialnych.

Modut 5 - Przygotowanie i prowadzenie zaje¢ lekcyjnych z wykorzystaniem

zasobow internetowych i portali edukacyjnych

Na poczatku tego modutu uczestnicy szkolenia odpowiedzg na pytanie: Co kryje sie pod
pojeciem ,zasoby edukacyjne dostepne w Internecie” oraz okreslg sposoby
wykorzystania zasobow internetowych do prowadzenia wlasnych zaje¢ dydaktycznych.

Dokonany zostanie przeglad portali o charakterze edukacyjnym. Uczestnikom
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zaprezentowane zostanie Internetowe Centrum Zasobdéw Edukacyjnych MEN -
Scholaris. Przedstawione zostang poszczegodlne serwisy i ustugi portalu. Wyktadowca
zademonstruje wybrane zasoby edukacyjne. Nastepnie uczestnicy szkolenia zapoznajg
sie z materialami dostepnymi w bibliotece zasobéw multimedialnych oraz z technikami
ich wyszukiwania. W kolejnym etapie zaje¢ uczestnicy nauczg sie Kkorzystac
z mozliwosci serwisu Zadania. Wykonana zostanie symulacja pracy w srodowisku
szkolnym, na podstawie dostepnych zasobdéw utworzone zostang zadania, ktére
nastepnie wykonajg uczestnicy szkolenia, wcielajgc sie w role uczniow. Przygotowane
zadanie mozna bedzie wykorzysta¢ we wiasnej pracy z uczniami. Uczestnicy zostang
réwniez zapoznani z warunkami publikacji wkasnych zasobdéw edukacyjnych. W ramach
tej czesci szkolenia uczestnicy bedg gromadzi¢ materiaty edukacyjne przydatne w ich
pracy. Materiaty te bedg wykorzystywa¢ w tworzonych zadaniach testowych oraz jako
punkt wyjscia w planie tworzonym na koniec modutu. Na koniec tego modutu uczestnicy
szkolenia opracujg wstepny plan przygotowania i prowadzenia zaje¢ lekcyjnych
z wykorzystaniem zasobdéw internetowych i portali edukacyjnych w oparciu
0 zgromadzone materiaty i wstepne pomysty. Jesli wystarczy czasu, uczestnicy
samodzielnie wykonajg testy sprawdzajgce do lekcji znajdujace sie w ramach tego
modutu, zamieszczone w materiatach multimedialnych. Dodatkowo, uczestnicy szkolen
uzyskajg dostep do serwisu nauczyciel.pl, w ktorym tylko dla nauczycieli gimnazjow

znajduje sie ponad 2000 elementéw multimedialnych.

Modut 6 - Mozliwosci wykorzystania platform zdalnego nauczania w pracy

nauczyciela

Ostatni modut szkolenia rozpocznie sie od przyblizenia terminu “platforma zdalnego
nauczania”. Przedstawione zostang popularne platformy. Uczestnicy szkolenia
zapoznajg sie z przyktadami szkolen dla nauczycieli dostepnymi w Internecie.
Nastepnie zostang zapoznani z serwisem e-Szkota. Przedstawione zostang mozliwosci
interfejsébw przeznaczonych dla: nauczyciela, ucznia oraz rodzica. Uczestnicy
samodzielnie sprawdza, jakie dodatkowe mozliwosci oferuje platforma np. wymiana

wiadomosci miedzy uczestnikami szkolenia, kalendarz itp.
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Na zakonhczenie w czesci podsumowujgcej szkolenie, uczestnicy zastanowig sie nad
mozliwosciami wykorzystania platformy zdalnego nauczania w szkole. Zastanowig sie
takze nad alternatywnym wariantem - zastosowaniem wtasnej darmowej platformy

instalowanej wewnatrz szkoty.

Na zakonczenie zajeC nauczyciel dokona podsumowania szkolenia, nawigzujgc do
celow, jakie zostaty nakreslone na jego poczatku. Uczestnicy szkolenia wypetnig
ankiete ewaluacyjng oraz ustalg, na ktére z zagadnien kursu powinni zwroci¢ wiekszg

uwage w dalszej pracy wtasne;.

Materiaty wytworzone przez uczestnikdw szkolenia

Uczestnik szkolenia, po jego zakonczeniu bedzie dysponowat notatkami z dyskusji
i ,burzy mobzgow”, listag przydatnych adreséw internetowych, samodzielnie
zgromadzonymi zasobami przydatnymi w trakcie realizacji wtasnych zaje¢ — w tym
samodzielnie wyszukanym oprogramowaniem edukacyjnym. Kazdy z uczestnikow
powinien dysponowac¢ takze przynajmniej jednym wykonanym samodzielnie testem
sprawdzajgcym. Uczestnik powinien wykonac¢ takze wstepny plan wykorzystania
zasobow internetowych w trakcie lekcji z uzyciem komputerow przenosnych
posiadajacych dostep do Internetu. Uczestnik przygotuje takze przynajmniej jedno
Zadanie, ktére bedg mogli wykonac¢ uczniowie (po wskazaniu im adresu strony oraz

podaniu kodu do zadania).
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komputer
dla ucznia

»Komputer dla ucznia”

Szkolenie w | Etapie
Przygotowanie nauczycieli gimnazjow
do prowadzenia zaje¢ edukacyjnych
w ramach projektu KPRM: ,Komputer
dla ucznia

Zapoznanie z budowa,
i typowymi konfiguracjami
sprzetowymi komputeréw

Zalecenia eksploatacyjne

Efektywne wykorzystanie

Programy dydaktyczne —
przeglad oprogramowania

Przygotowanie i prowadzenie
zajec lekcyjnych

Mozliwosci wykorzystania
platform zdalnego nauczania

Przedstawienie celdow, uwarunkowan, realizacji i oczekiwanych efektow

nraialktit KPRM- Knamniitar dla 11r7nia” 7Zann7nania cia 7 7awartnéria nhrvy

Realizacja poczatkowych modutéw szkolenia nastawiona jest na

wykonywanie zadan zwigzanych z przygotowaniem komputerow

przenosnych do petnienia swej roli w projekcie. Przedstawiona zostanie

historia urzadzen przenosnych, podstawy budowy, ergonomii pracy,

konfiguracji, uzyskiwania dostepu do sieci oraz pracy zwybranymi

jurzqdzeniami peryferyjnymi i wspétdzieleniem zasobow. Dziatania takie sg

portale o charakterze edukacyjnym, ktoére beda przydatne w ich wiasnej
pracy. Zapoznajg sie z wybranymi serwisami, w szczegdlnosci, jako
nauczyciele przygotujg Zadania, ktore rozwigza wcielajac sie w role uczniow.
Po zakonczeniu szkolenia zadania te mozna bedzie wykorzystac w
rzeczywistej

pracy dydaktycznej. Na koniec tego modutu uczestnicy

W trakcie tej czesci szkolenia uczestnicy bedq zapoznawaé sie z przyktadami programoéw g,,:m g
dydaktycznych, ktére mozna wykorzysta¢ w trakcie zaje¢. Miedzy innymi samodzielnie wyszukaja, éyﬁ:
zainstalujg i ocenig programy przydatne im w pracy. Nastepnie przygotuja testy sprawdzajace oraz |:> 5 5
zobacza, jakie mozliwosci oferuje platforma testowa. ke % ke %
W tej czesci szkolenia uczestnicy przegladaja materiaty prezentowane przez ?’vg

o

Uczestnicy szkolenia zapoznajg sie z przyktadowymi platformami oraz
dla

samodzielnie sprawdza, jakie dodatkowe mozliwosci oferuje platforma. Na

szkoleniami nauczycieli dostepnymi w Internecie. Uczestnicy

v

zakonczenie w czesci podsumowujgcej szkolenie, uczestnicy zastanowig sie

nad mozliwo$ciami wykorzystania platformy zdalnego nauczania w szkole —

w kontekscie dostgpu do platformy (wlasna czy zewnetrzna - administracja),

Uczestnicy szkolenia beda mogli zarejestrowa¢ sie na dedykowanym ,minispotecznosciowym” portalu. Oprécz foréw tematycznie

powigzanych ze szkoleniem, uczestnicy beda mogli tu zamieszcza¢ swoje finalne pomysty na prowadzenie lekcji w $rodowiskach i

warunkach, jakie pojawiaja sie w kontekscie projektu ,Komputer dla ucznia”. Czg$¢ informacji pochodzacych z portalu moze postuzyé¢ do

Dedykowany
portal dla
uczestnikow

Szkolenie w
Il Etapie

";\, Pojedyncze ¢wiczenia, symulacje lub animacje

& DVD)
[ ~]

g Fragment szkolenia dotyczacy gtéwnie

Fragment lekcji zwigzany gtéwnie
z wykorzystaniem urzadzen przeno$nych

LEGENDA

wykonywane z udziatem materiatéw edukacyjne

Test sprawdzajacy do modutu (na ptycie

szkolenia
zagadnien zwigzanych z zasobami portali

portalu edukacyjnym)

adreséw internetowych

Materiaty opracowane
przez uczestnikéw szkolenia
Wyszukane i ocenione oprogramowanie

Wstepny plan wykorzystania zasobéw
edukacyjnych we wiasnych lekcjach

Test uczacy wykonany przez uczestnika

Zgromadzone zasoby (w tym Zadania na

Mozliwo$¢ publikacji finalnych wers;ji
programéw zawierajgcych przyktady
wykorzystania zasobéw edukacyjnych w

Whioski z dyskusji, lista przydatnych




Program szkolenia pt.: m komputer
Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢ dia uczni/a
edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”
I\VV. Podziat materiatu nauczania
L.p. Tematyka Liczpa
godzin
0 | Wprowadzenie do szkolenia 0,5
1 | Zapoznanie z budowg i typowymi konfiguracjami sprzetowymi 1
komputerow przenosnych, oprogramowaniem systemowym i programami
narzedziowymi
2 | Zalecenia eksploatacyjne w pracy z komputerami przenoSnymi 1
3 | Efektywne wykorzystanie komputera przenosnego w klasie 1
4 | Programy dydaktyczne — przeglad oprogramowania edukacyjnego do 4,5
wykorzystania na lekcjach
5 | Przygotowanie i prowadzenie zajec lekcyjnych z wykorzystaniem 6
zasobow internetowych i portali edukacyjnych
6 | Mozliwo$ci wykorzystania platform zdalnego nauczania w pracy 2
nauczyciela
RAZEM 16
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W\ komputer
L) dla ucznia_,

Program szkolenia pt.:

Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢
edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

V. PLAN NAUCZANIA | TRESCI KSZTALCENIA

Przew. na
realiz. W tym
Lo, Tematyka fezbe | ewice
godzin
Dzien 1
0 |Wprowadzenie do szkolenia 0,5
I _ . 0,5
Powitanie uczestnikéw szkolenia.
Przedstawienie celéw, uwarunkowan realizacji i oczekiwanych
efektéw projektu KPRM: ,Komputer dla ucznia”.
Zapoznanie sie z zawartoscig multimedialnych materiatow
dydaktycznych zwigzanych ze szkoleniem.
1 |Zapoznanie z budowag i typowymi konfiguracjami sprzetowymi
komputerow przenosnych, oprogramowaniem systemowym i programami 1 0,5
narzedziowymi
1.1 Urzadzenia przenosne 1 0,5
MM+

Dyskusja — ,,Co oznacza termin ,urzadzenie przenosne”, jakie znasz
typy urzadzen przenosnych?”

Historia urzgdzenh przenosnych.
Wyjasnienie pojec:
laptop;
notebook;
komputery kieszonkowe (palmtop, PocketPC, smartfony,
IPod);
tablet PC;
subnotebook a desktop replacement;

Notebook kontra netbook.

Ogodlna budowa urzadzenia przeno$nego na przykfadzie urzadzenia
typu notebook.

Typowy zestaw komputerowy (stacjonarny a notebook).
Typowe konfiguracje sprzetowe.

Ekran.

Klawiatura.

A co z myszg?

Przeglad i wyjasnienie przeznaczenia typowych portow.
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Program szkolenia pt.:

Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢

edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

komputer
dla uc

T

znia__

Przew_. na
Lp. Tematyka iczh | bwiee
godzin
Urzadzenia peryferyjne — w szczegolnosci tablica interaktywna
Informacje na temat najczesciej stosowanego oprogramowania
systemowego i narzedziowego.
1.2 Specyfika pracy z komputerami przeno$nymi
Ergonomia stanowiska komputerowego w kontekscie pracy z
urzadzeniem przenosnym.
Wady i zalety pracy z notebookiem.
2 | Zalecenia eksploatacyjne w pracy z komputerami przenosnymi 1 0’5
2.1 Zalecenia eksploatacyjne w pracy z komputerami przenosnymi 1 0,5
Wymiana informacji miedzy komputerami przenosnymi. MM
Udostepnianie zasobodw.
Praca w sieci przewodowej i bezprzewodowe;.
Konfiguracja potaczenia typu ad-hoc.
Konfiguracja potaczenia z punktem dostepowym.
Korzystanie z urzadzeh zewnetrznych.
Najczesciej podtaczane urzadzenia.
Kopiowanie zdje¢ z aparatu do komputera.
Mozliwosci potgczenia komputer — telefon komaorkowy.
Jak dba¢ o notebooka?
Przenoszenie.
Matryca.
Zywotnos¢ baterii.
Zabezpieczenie przed kradzieza.
Czyszczenie — srodki pielegnacyjne.
Co zrobi¢, gdy go zalejemy?
Jak dba¢ o touchpad?
3 | Efektywne wykorzystanie komputera przenosnego w klasie 1 0,5
3.1 Burza mézgow — ,,Efektywne wykorzystanie komputera przenosnego 1 0,5
w klasie. Jakie mozliwosci oferujg multimedialne komputery MM
przenosne”?
3.2 Podtaczanie notebooka do projektora, wspoélpraca z tablica
interaktywna
Mozliwos$ci konfiguracji parametréw obrazu.
3.3 Wykorzystanie komputera, projektora i (lub) tablicy interaktywnej na
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Program szkolenia pt.: \ komputer

! \dla ucznia_,

Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢
edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

Przew. na

Lp. Tematyka lczbe | bwicz.

godzin

lekcji

4 | Programy dydaktyczne — przeglad oprogramowania edukacyjnego do 4.5 3
wykorzystania na lekcjach '

4.1 Co oznaczaja pojecia: program dydaktyczny, oprogramowanie 1 0,5
edukacyjne?

4.2 Przeglad programéw edukacyjne zaproponowane przez Ministerstwo
Edukacji Narodowej

4.3 Pakiety edukacyjne — sposoby wykorzystania w procesie
dydaktycznym

4.4 Programy dostepne w Internecie 1 0,5

Wyszukanie przyktadowego oprogramowania.

Testowa instalacja i ocena wyszukanego oprogramowania.

4.5 Wykorzystanie przykladowego oprogramowania do tworzenia oraz 2,5 2
realizacji testow MM

Zalety i wady testow realizowanych w formie elektroniczne;.
Rodzaje pytan testowych.

Testy sprawdzajgce a testy uczace.

Przygotowanie i przetestowanie prostego testu uczacego.

Prezentacja - Praktyczna weryfikacja wykorzystania przygotowanego
testu.
Import przygotowanego testu;
Przypisanie testu uczniom w klasie (zmiana parametréw
testu);
Test okiem ucznia (wykonanie testu i weryfikacja
uzyskanego wyniku);
Przeglad wynikéw testow w interfejsie nauczyciela —

Raporty.

Dzien 2

5 |Przygotowanie i prowadzenie zaje¢ lekcyjnych z wykorzystaniem 6 4
zasobow internetowych i portali edukacyjnych

5.1 Co kryje sie pod pojeciem ,,zasoby edukacyjne dostepne w 0,5 0,5
Internecie”? Sposoby wykorzystania zasobéw internetowe do
prowadzenia wiasnych zaje¢ dydaktycznych

5.2 Przeglad portali o tematyce edukacyjnej lub oferujacych baze
zasobow edukacyjnych
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Program szkolenia pt.:

Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢

edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

komputer
dla uc

znia

T

Przew. na
realiz. W tym
Lp. Tem aty k a liczbe | éwicz.
godzin
5.3 Przeglad zasobéw edukacyjnych oraz dedykowanych funkcji w 1 0,5
oparciu o zasoby portalu MEN MM+
Czym jest ,Scholaris” - historia jego powstania.
Misja i gtbwne zadania portalu.
Budowa portalu Scholaris.
Dostepne ustugi:
Forum;
e-Szkota;
Zadania.
Zasoby informacyjne i edukacyjne.
Informacje o regionie, placowkach i instytucjach edukacyjnych oraz
materiatach dydaktycznych.
Omoéwienie poszczegoélnych sekcji strony gtéwne;.
Przeglad wybranych zasobdw.
Dyskusja na temat mozliwosci wykorzystania zasobow portalu.
5.4 Korzystanie z zasobow portalu 1 0,5
MM+

Biblioteka zasobéw multimedialnych:

Kursy interaktywne;

e-lekcje (wersja dla nauczyciela i ucznia);
Cwiczenia interaktywne;

Filmy i ilustracje;

Poradniki;

Tablice;

Schematy;

Mapy;

Scenariusze lekcji;

Testy i karty pracy;

Sposoby wyszukiwania.

Wyszukiwanie zasobdw;

Wyszukiwanie informacji edukacyjnych.
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Program szkolenia pt.:

Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢

edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

komputer

dla ucznia
—

———

Lp.

Tematyka

Przew. na
realiz.
liczbe
godzin

W tym
éwicz.

5.5 Serwis Zadania

Rejestracja i logowanie uzytkownika.
Serwis Zadania:

Moje zadania;

Tworzenie i edycja zadan;

Dotaczanie zadan;

Tworzenie zadania zwigzanego z istniejagcym zasobem;
Moje zasoby;

Przydzielanie zadan uczniom (kod dostepu);
Przegladanie wynikéw zadan.

Warunki publikacji wlasnych zasobdow.

2
MM+

15

5.6 Portal z zasobami edukacyjnymi dla nauczycieli — nauczyciel.pl

Prezentacja zawartosci i funkcji portalu.

Przygotowanie wlasnego zestawu materiatow dydaktycznych
z wykorzystaniem zasobdéw dostepnych w portalu.

0,5

5.7 Przygotowanie i prowadzenie zaje¢ lekcyjnych z wykorzystaniem
zasobow internetowych i portali edukacyjnych — opracowanie planu

0,5

0,5

Mozliwosci wykorzystania platform zdalnego nauczania w pracy
nauczyciela

1,5

6.1 Co kryje sie pod terminem ,,platforma zdalnego nauczania”?

Przeglad popularnych platform.
Przyktadowe szkolenia dla nauczycieli dostepne w Internecie.

Praktyczna weryfikacja mozliwosci przektadowej platformy -
Wprowadzenie do serwisu e-Szkota.

Przedstawienie koncepciji serwisu;

Przeglad mozliwosci funkcjonalnych interfejséw

nauczyciela, ucznia i rodzica.

15
MM+

6.2 Mozliwosci wykorzystania platform zdalnego nauczania w szkole

Dostep do platformy (wewnatrz szkoty czy na zewnetrznym
serwerze?)

Osadzanie zadan i szkolen dla uczniéw (korzystanie z gotowych
elementdw, a tworzenie wtasnych tresci).

Technika prowadzenia zaje¢ dydaktycznych z wykorzystaniem
platformy.

6.3 Podsumowanie szkolenia

0,5

0,5
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Program szkolenia pt.:

Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢

edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

komputer
dla ucznia
—

———

Przew. na
liz. Wt
Lp: Tematyka lozbe | ewica
godzin
RAZEM 16 10
Legenda:

MM - wybrane zagadnienia z tej sekcji zostaty zilustrowane w formie
materiatéw multimedialnych.

MM+ - zagadnienia z tej sekcji zilustrowane zostaty w materiatach
multimedialnych w formie rozszerzonej.

Strona 16




W\ komputer

Program szkolenia pt.: '
L )dla ucznia

Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢
edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

VI. UWARUNKOWANIA DYDAKTYCZNE

Wymagania wstepne dla uczestnikow

Szkolenie dedykowane jest nauczycielom gimnazjéw, przygotowujgcym sie do
prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,Komputer dla ucznia”. Od
uczestnikow szkolenia oczekuje sie podstaw znajomosci pracy w typowych systemach
operacyjnych oraz podstawowej znajomosci typowych aplikacji biurowych

i oprogramowania dydaktycznego.

Organizacja szkolenia

Szkolenie obejmuje 16 godzin zaje¢ warsztatéw, ktore odbywac sie beda w ciggu 2 dni.
Zajecia realizowane bedg z uzyciem bogatego zestawu metod aktywizujgcych

uczestnikow do tworczej pracy.

Warunkiem otrzymania $wiadectwa ukonczenia szkolenia jest uczestnictwo, w co
najmniej 90% czasu trwania kursu oraz wykonanie zadan praktycznych, zgodnie

z wymaganiami okreslonymi pierwszego dnia szkolenia.

Niezbedne srodki i materiaty dydaktyczne

Uczestnicy kursu beda mieli do dyspozycji stanowisko pracy wyposazone w komputer.
Wszystkie komputery wraz z komputerem trenera bedg potaczone sieciag LAN Ilub
dostepna bedzie sie¢ bezprzewodowa. Pracownia wyposazona bedzie w projektor

multimedialny lub tablice interaktywng. Pracownia bedzie potaczona z siecig Internet.
Przygotowanie pracowni

Komputery w pracowni bedg posiadac¢ system operacyjny Windows XP (zalecany — ze
wzgledu na wiekszg liczbe przyktadéw oraz typowych konfiguracji pracowni) lub
Windows Vista. Zapewniona jest rowniez instalacja MS Office w wersji min. 2003 oraz

aplikacja do odczytu plikéw w formacie PDF.

Srodowisko programistyczne bedzie tak przygotowane, aby stuchacze mogli tatwo
uruchamia¢ programy wykorzystywane w trakcie szkolenia. Wszystkie komputery

w pracowni bedg miaty tak samo skonfigurowane $rodowisko. Srodowisko plikéw
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Program szkolenia pt.: komputer
Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢ dia uczn/m

edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

bedzie tak zorganizowane, aby stuchacze mogli w prosty sposéb zapisywac¢ wyniki
swojej pracy. Wyktadowca, przed rozpoczeciem szkolenia, przygotuje srodowisko
testowe oraz zatozy konta uzytkownikom. Uczestnicy szkolenia bedg wykonywac testy
modutowe. Uzytkownicy mogg wykonywac rowniez testy modutowe zawarte na ptycie z

materiatami multimedialnymi.
Pracownia wyposazona bedzie w skaner i aparat cyfrowy wraz z kamerg wideo.
Materiaty dydaktyczne

Kazdy uczestnik szkolenia otrzyma bezptatnie zestaw

dla ucznia

materiatow szkoleniowych zawierajacy: mkomputer
\J

e Podrecznik opracowany w oparciu o niniejszy Program
szkolenia, zgodny z Ramowym Programem Szkolen
Stacjonarnych, zawierajacy tresci szkolenia do
wykorzystania w trakcie zaje¢ warsztatowych.

e Plyte DVD zawierajgca multimedialne materiaty
dydaktyczne m.in. z prezentacjami multimedialnymi,
filmami dydaktycznymi i testami komputerowymi
odpowiadajgcymi programowi szkolenia; e

D
e Plyte z przykladowym oprogramowaniem edukacyjnym do tworzenia testow (o
elektronicznych (z licencjg do konca roku szkolnego 2008/2009). ===

Wykaz literatury
1. Oceniac, wspierac, uczy¢ samooceny;, praca zbiorowa pod red. Stankiewicz M.:, MFM,

zeszyt 1 w serii Ocenianie w zreformowanej szkole

2. Perlak M., Wspomaganie dziatan szkoty w zakresie technologii informacyjnej. Projekt,
Wroctaw 1999.

3. Intel - Nauczanie ku przyszitosci - Zaktad Dydaktyki Chemii, Poznan 2001.

4. Bob Hoffman, Encyklopedia Technologii Ksztafcenia, San Diego State University 1999,
http://coe.sdsu.edu/eet/

5. Pomiar dydaktyczny w ksztatceniu zawodowym - Andrzej Zygmunt,

http://www.koweziu.edu.pl/edukator

6. Masztak A., Sumorek A., Technologia Informacyjna w szkole, DOMINO, Gdansk 2000.
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Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢ \w

edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

7. Gurbiel E., Hardt-Olejniczak G., Kotczyk E., Krupicka H., Systo M.M., Nauka z
komputerem. Poradnik dla nauczycieli gimnazjum, WSIP S.A., Warszawa 2001.

8. Scott Mueller, Rozbudowa i naprawa laptopéw, Helion, Gliwice 2004.

Metody i formy realizaciji

Tres¢ i forma naszych szkolen odpowiada nowoczesnym zasadom nauczania
dorostych, tzn. uczymy na konkretnych przyktadach, sktaniajac uczestnikow do
czynnego udziatu w dochodzeniu do rozwigzan. Atmosfera zaangazowania, a nawet
rywalizacji, sprzyja przyswajaniu wiedzy i mobilizuje do dziatania. Na kazdym etapie

procesu projektowania oraz realizacji szkolen pamietamy, ze cztowiek dorosty chce:

e kontrolowa¢ swdj proces nauczania,

e bazowac na zdobytej wczesniej wiedzy,

e ceni¢ wlasne doswiadczenia, jako podstawe do dobrej nauki.

Dazymy do tego, aby po zakonczeniu kursu uczestnicy wzbogaceni byli nie tylko

0 nowe umiejetnosci, ale i 0 motywacje do bardziej efektywnej pracy.

Standardem naszych dziatan szkoleniowych jest wykorzystanie aktywnych metod
nauczania. Bardzo waznym celem prowadzenia szkolen z uwzglednieniem metod
aktywizujgcych jest nie tylko podniesienie efektywnosci szkolenia, ale rowniez

pokazanie nauczycielom jak uczy¢ ucznidw.

W szczegolnosci, stosowane przez nas metody i formy prowadzenia szkolen majg za

zadanie:

o stwarzac i utrzymywac atmosfere poszanowania pomiedzy trenerem a stuchaczem,

* uwzglednia¢ doswiadczenie uczacych sie (dorosli przychodzg uczy¢ sie posiadajgc duzg
ilo$¢ wczesniejszych doswiadczen),

e opierac sie na potrzebach stuchaczy oraz ich gotowos$ci uczestniczenia (dorosli ucza sie
tylko wtedy, kiedy sami dostrzegajg takg potrzebe),

e podawac¢ uczestnikom natychmiastowe zastosowanie tresci (dorosli sg zazwyczaj wysoce
pragmatycznymi uczniami, ktérzy uczg sie lepiej wowczas, gdy dostrzegajg mozliwosé
natychmiastowego zastosowania zdobytej wiedzy),

e angazowac uczacych sie do rozwigzywania problemow stosownie do ich sytuacji (najlepszy
sposob uczenia to pomoc dorostym w rozwigzywaniu problemow),
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» kierowac uczestnikami tak, aby to oni przejeli dziatanie a nastepnie zastanowili sie¢ nad
wynikami (podstawowg metodg nauczania dorostych jest proba i btad; trener powinien
utatwiac to i kierowac tak procesem nauczania, aby nauczyciele sami wyciggali odpowiednie
wnioski),

e uczy¢ krytycznego myslenia i uzywania réznorodnych perspektyw (dorosli muszg rozumiec,
kiedy oni czynig zatozenia i testujg te zatozenia poprzez rozpatrywanie alternatywnych
perspektyw),

e czyni¢ nauczanie/uczenie sie wspolnym wysitkiem trenera i stuchaczy (dorosli musza by¢
aktywni we wszystkich aspektach swojego uczenia sie),

o stwarzac¢ stuchaczom baze do samoksztatcenia i uczenia sie przez cate zycie (najlepsze
doswiadczenia dorostych w zakresie uczenia sie zawierajg ich wlasne niezalezne projekty,
badania i odkrycia).

Przewidywane metody

Nazwametody: B URZA MOZGOW

Cel(e),

. Metoda twdrczego rozwigzywania problemow. Rozwija sprawnosé
zastosowanie:

umystowa, kreatywnosc, przetamuje opory przed przedstawieniem

wiasnych pomystow, pobudza wyobraznie.

Opis: Metoda polega na podawaniu w krotkim czasie duzej liczby réznych

skojarzen, rozwigzan, ktore niesie wyobraznia. Realizowana jest w trzech
etapach:
o Wytwarzanie pomystéw

e Ocenai analiza zgtoszonych pomystéw
e Zastosowanie pomystow, rozwigzan w praktyce

Nazwametody: |[D Y S KU S JA

Cel(e),

_ Stuchacze rozwijajg takie umiejetnosci jak:
zastosowanie:

e argumentowanie

e przekonywanie

» formutowanie zwartych, precyzyjnych wypowiedzi
e zadawanie pytan

e podsumowywanie

e wnioskowanie
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Nazwa metody:

DYSKUSIJA

o aktywne stuchanie

Opis:

Dyskusja prowadzona jest przez moderatora z uwzglednieniem faz
(poczatkowa, porzadkujaca, koncowa) wedtug okreslonych zasad

uczestnictwa.

Nazwa metody:

MINI-WYKLAD

Cel(e),
zastosowanie;:

Przekazanie informacji pozwalajgcych na uczestnictwo w zajeciach

prowadzonych innymi metodami. Za pomoca wyktadu mozna réwniez:

e przekaza¢ informacje utatwiajgce zrozumienie nowych zagadnien
* przekazac wiedze

» teorie

e instrukcje

» dokonaC podsumowania zrealizowanego tematu

Opis:

W odréznieniu od tradycyjnego wyktadu mini wyktad dotyczy matej partii

materiatu i powinien zmiescic¢ sie w krétkim czasie (5-10 min).

Nazwa metody:

PREZENTACIJA

Cel(e),
zastosowanie:

Metoda wspierajgca prowadzenie wyktadu lub mini-wyktadu. Umozliwia
przedstawienie okreslonych tresci w atrakcyjnej formie, ktéra utatwia

stuchaczowi zapamiegtanie.

Opis:

W ostatnim czasie prezentacje opracowywane sg za pomoca programow
komputerowych. Umozliwiajg one w prosty sposob przygotowanie
okreslonego materiatu w atrakcyjnej formie graficznej. Zwykle
przygotowywany jest zestaw slajdéw zawierajacy elementy graficzne,
multimedialne, hipertacza. Prezentacja moze zosta¢ wyswietlona za

pomocg projektora multimedialnego lub wydrukowana w formie konspektu.
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Przygotowanie nauczycieli gimnazjow do prowadzenia zaje¢
edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

Nazwa metody: CWICZENIA PRAKTYCZNE W
FORMIE UPORZADKOWANEGDO
INSTRUKTAZU

Cel(e),

Przeprowadzenie zaje¢ praktycznych dotyczacych okreslonego
zastosowanie: P JeC praktyczny yczacy g

zagadnienia w okreslonym tempie. Umozliwia zdobycie praktycznych
umiejetnosci. Stosowana jest czesto w celu zapoznania uczniow ze

sposobami uzytkowania narzedzi informatycznych.

Opis: Zadanie realizowane jest przez stuchaczy krok po kroku na podstawie

wskazowek prowadzgcego. Nastepny krok wykonywany jest dopiero wtedy,

gdy cata grupa wykona krok poprzedni.

Nazwa metody: SYMULACIJA

Cel(e),

_ Symulacja stanowi odzwierciedlenie sytuacji potencjalnie realnej.
zastosowanie:

Uczestnikom daje mozliwos¢ powtdérnego przezycia zdarzen,
zastanowienia sie nad tym, co sie stato i co mogto sie staé, gdyby zostaty
podjete inne decyzje. W symulacji mozna wyprébowac rézne mozliwe
rozwigzania probleméw. Mozna uczy¢ sie na wlasnych btedach. Stuchacze
uczg sie mysle¢ produktywnie o rozwigzaniu ,nierozwigzywalnych”

problemodw.

Opis: Symulacja moze dotyczy¢ okreslonych sytuacji. Wtedy stuchacze

odgrywajg okreslone role.

Symulacja moze by¢ réwniez przeprowadzona za pomocg programow
komputerowych. W takiej sytuacji stuchacze okreslajg parametry
poczatkowe badanego zjawiska, wprowadzajq je do programu i obserwujg

wyniki. Analizujg rézne przypadki. Wyciggajg wnioski.

Sposbb sprawdzania efektow ksztatcenia/ewaluacja

Ocena pracy uczestnika szkolenia zostanie dokonana w formie ustnej. Taka forma
oceny uczestnikow szkolenia wynika z konsekwentnie realizowanego nacisku na
praktyczny charakter projektu, czyli mozliwos¢ wykorzystania materialtdbw w pracy

zawodowe)j.
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edukacyjnych w ramach projektu KPRM: ,,Komputer dla ucznia”

Po kazdym temacie uczestnicy wypracowujg materiaty dydaktyczne/informacyjne lub
proste przyktady ilustrujgce wybrane procedury, ktérych powstanie jest zarazem
zaliczeniem kolejnego etapu pracy. Elementy te sktadajg sie na efekt koncowy
realizowanego szkolenia. Kazdy z modutéw szkolenia, poza pierwszym, posiada test

sprawdzajacy, udostepniajacy procentowa ocene jego wykonania.

Na zakonczenie szkolen uczestnicy wypetnia w systemie zarzgdzania szkoleniami
ankiete ewaluacyjng. Jej wyniki zostang przekazane Zamawiajgcemu i bedg dostepne

na stronie WWW projektu.

Uwagi do przebiegu zajec¢

Rozpoczecie kursu

o Powitanie i krotka prezentacje uczestnikow szkolenia oraz przetamanie tzw. pierwszych
lodéw, w celu stworzenia atmosfery sprzyjajacej aktywizacji uczestnikéw szkolenia.

e Zapytanie uczestnikow o dodwiadczenia w pracy z komputerem oraz o oczekiwania
zwigzane z uczestnictwem w szkoleniu.

e Przedstawienie przez wykfadowce celow gtéwnych szkolenia oraz omowienie sposobow
realizacji. Uwaga! Wszystkie cele gtéwne i szczegdtowe kursu przedstawiane sg na
slajdach.

» Dyskusja na temat korzysci (dla szkoty i osobistych) wynikajgcych z realizacji celéw kursu.
Prezentacja przyktadéw.

Struktura szkolenia
Program kursu podzielony zostat na proste, logicznie po sobie nastepujace

zagadnienia. Realizacja kazdej z poszczegolnych czesci odbywa sie w trzech etapach:

o Etap 1 — Wprowadzenie
Zapoznanie z tematem, zapytanie o zwigzane z tym doswiadczenia uczestnikow
szkolenia, przedstawienie celéw i sposobow ich realizacji prezentacja korzysci

wynikajacych z odbycia szkolenia.

o Etap 2 — Czes$c¢ gtdbwna realizacji tematu
Realizujgc ten etap wyktadowca przekazuje wiadomosci i ksztattuje umiejetnosci
i postawy uczestnikbw szkolenia stosujgc aktywne metody pracy ze

stuchaczami. Na tym etapie najczesciej stosowane beda metody podajgce,
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problemowe, eksponujace i praktyczne. Stale aktywizujgc uczestnikow szkolenia
wyktadowca powinien stosowac réznorodne rodzaje i techniki zadawania pytan
zaréwno poszukujagcych informaciji jak i testujgcych proces nauczania. Wystapig
tu réwniez miedzy innymi interaktywny wykfad i dyskusja kierowana, prezentacje
oraz poprzedzone omowieniem c¢wiczenia. Wszystkie przyktady i cwiczenia

opracowane zostaty w oparciu o problematyke szkolna.

e Etap 3 — Podsumowanie
Podsumowanie kazdej czesci szkolenia powinno rozpocza¢ sie sprawdzeniem,
czy osiggniete zostaty zatozone cele. Uczestnicy wspolnie odpowiadajg na
pytania kontrolne (przedstawione na slajdach) lub dostepne w materiatach
multimedialnych, samodzielnie wykonujg przygotowane do tej czesci ¢wiczenia.
Nastepnie wyktadowca przeprowadzi sprawdzenie, omowienie i ocene wynikéw

oraz podsumowanie najwazniejszych wiadomosci (slajd, wnioski uczestnikéw).

Zakonczenie kursu

Zakonczenie szkolenia powinno korespondowaé z zatozeniami wstepnymi kursu.
Zadaniem tej czesci jest sprawdzenie i porownanie osiggnie¢ uczestnikow
z zaktadanymi celami podsumowanie kursu oraz ewaluacja. Uczestnicy szkolenia
powinni podjg¢ probe zaplanowania dalszej drogi rozwoju poprzez wypetnienie Arkusza

planowania oraz formularza oceny szkolenia.

Grupa dyskusyjna dla uczestnikéw szkolenia

Uczestnicy szkolenia uzyskajg biezacy dostep do grupy dyskusyjnej poswieconej
zagadnieniom przedstawianym w trakcie szkolenia. Adres grupy dyskusyjnej oraz
wyswietlenie jej zawartosci bedzie prezentowane kazdorazowo na poczatku szkolenia

przez wyktadowce.
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